Strucny vypis z kursu psani povidek,
ktery usporadali poradatelé soutéze Kenyho VOLE]
ve vodackém klubu VALEC dne 23. 2. 2013
Lektorka: Jaroslava Salkova, www.rodocapsa.cz

Je nutno si uvédomit, Ze jde jen o vypis nékolika nejdlilezitéjsich
bodli z mnohahodinového kurzu a tento vypis nemiize v zadném
pripadé nahradit Gicast na kurzu.

V pripadé zajmu o uskutecnéni dalsiho kurzu kontaktujte
organizatora soutéze Piga na adrese realphoto@email.cz.

Nez se rozhodnete do soutéze vstoupit, prectéte si pravidla.
Vite, do ¢eho jdete? Tak jdeme na to:

Predtim, nez zacneme povidku psat, méli bychom si rozvazit
nasledujici:

Styl vypravéni — humorny, strasidelny, tajemny apod. Stylu je pak
zapotrebi drzet se po celou dobu, nelze prechazet z jednoho do druhého —
povidku zacit humorem a skoncit horrorem.

Uhel pohledu vypravéce

e ich forma (vypravéni z vlastniho pohledu — nevyhoda je, Ze takto lIze
popsat jen to, co hrdina vidi a zaziva a nikoli to, co se déje na jinych
mistech, za jeho zady a v hlavach druhych lidi);

e vypravéni jednoho z hrding;

e vypravéni VSeveédouciho autora (vi o vSem, co se v pribéhu déje, a to
i na nékolika mistech zaroven, vi, co si kdo mysli atd.)

e vypravéni neobvyklého Ci neziiCastnéného svédka (rybar, reka, padlo,
vodacky pes, hospodsky...)

Vypravecem pfibéhu mlZe byt hlavni hrdina, ale i rybaF u feky, feka sama,
chlap z pjcovny lodi — ale nezapominejte, ze jde o VODACKE povidky!

Pointa

Méli byste ji znat predem. Je to klicovy bod povidky a bez pointy uz jde
o povidku jen stézi. Pointa ,vyléza" az v zavéru, nejlépe na konci. Mistfi ji
odhali az v posledni vete.

Pointa NENI samotné cvaknuti nebo happyend, kdy se do sebe vodak

a vodacka zamiluji. M{ze to tvofit kulisy, ale na pointu to nestadi.

Kdyz jsme zvazili predchozi faktory, mdizeme zacit psat.

Prvni Ctyri véty povidky rozhoduji o tom, zda bude ctenar Cist dale, témi
ho musite zcela upoutat. Preskocte neplodné popisy prostredi a postav

a zacnéte vypraveni tam, kde se opravdu néco déje a dé&j ma spad. Treba
i v nejnapinavéjSim okamziku (potrebné popisy a doplnéni déje Ize napsat
az poté, co Ctenare zaujmete a zacte se).

Hrdinu dobrodruznych pribéh( je treba pokazdé hnat az na jeho
hranice. Bud'te k nému nemilosrdni. Hrdina, ktery situaci zvlada s klidem,
levou zadni a véci mu vychazeji, nikoho nezajima a nebavi. Hrdina musi
byt provazen ,znacnym mnozstvim tazkosti®, které provéfi jeho meze

a chovani v meznich situacich.

Svého hlavniho hrdinu musite dobre znat — védét, jakou ma povahu, co
ma na sobé, jaké ma chyby, obrazné receno i ,co ma v kapsach®. Popisujte
jen to, co je pro povidku podstatné, ale v hlavé méjte presnou predstavu
0 ném.

Hrdina by mél byt vyrazny nebo néjak zajimavy. Pokud bude jen Cestny,
krasny, skvély a bez chyby, bude nudny a Ctenar vyciti, ze to neni skute¢na
postava.

Prima reC musi posouvat déj o kus dal a nelze totéz popsat znovu
naslednym popisem. Vynechte neplodné a bezobsazneé feci (pozdravy,
tlachani apod.), nejsou-li nezbytné pro de€j. VZdy se ptejte PROC musi
prave to, co popisujete, povidka obsahovat, ¢im je to pro ni vyznamné.
Premyslejte o tom, co povidku zdrZuje, zbytecné zpomaluje a co neni pro
informaci ¢tenare ddlezité. To pak odstrante.

Pokud treba pouZijete pohadkovou postavu, pak musi byt jeji pritomnost
nezbytna pro pointu povidky a také natolik dllezita, aby ji nemohla
zastoupit bytost obycejnd, ne-pohadkova.

Prvni text piste ,jak vam zobak narostl". AZ bude hotovo, povidku odlozte,
nechte ,odlezet" (tfeba mésic a vic) a pak ji zacnéte Cistit od ,mrtvych®
pasazi, zbytecnych slov, prosté vylepSovat.

Pamatujte, autenticitu a pravdivost kromé Vas samych nikdo
neoceni.
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Obecny tréning

Az bude Cas, vemte si svou oblibenou sbirku povidek, listujte si a hledeijte:
Proc¢ se vam povidky libi? Jak jsou stavéné? Kdy prichazi zapletka a pointa?

Pozoruijte lidi a déni kolem sebe, nejen na vodé. Jaka by mohla byt
zapletka a predchozi déj, aby vedl k (tfeba dramatické) scéné, kterou
zrovna vidite? (A jaka by byla, aby jesté k tomu zahrnovala vodaky nebo
vodu?;)) Zkuste si ji vymyslet.

PiSte si denik. Treba ne dlouhé romany, zato pravidelné. Ne to, co jste méli
k obédu a co jste délali. Zajimavé situace a scény kolem, vtipné dialogy. Je
to pak skvély zdroj napadd, kdyz se zaseknete nebo hledate napad!

A na zavér mnohymi prehlizené rady poroty, které vam mohou
usetrit spoustu prace, protoze jasné rikaji, kudy cesta k Gspéchu
v soutézi NEVEDE. Uvadime v plném znéni, takze néktera
pravidla jiz byla v tomto textu popsana:

Protoze se porota setkava se stale stejnymi chybami a nasim
cilem je také vést zacinajici autory k lepsi tvorbé, dali jsme
dohromady seznam obecnych rad pro ty, kdo chtéji v soutézi
opravdu uspét.

1) Poprvé na vodé

Toto téma se zpravidla nabizi jako prvni. Je to jako s prvni laskou. Zazitky
vypadaji silnéji, prvni vodu si ¢lovék nejlépe pamatuje. Jenze ¢tenar k ni
narozdil od vas zadny citovy vztah nema a zazitky se mu mizou jevit jako
obycejné a nezajimavé. Navic, tohle téma dokaze zpracovat i ten, kdo

byl na vodé jen jednou, proto je v této oblasti také nejvétsi konkurence.
Pokud presto tohle téma zvolite, musi byt zapletka a pointa perfektné
propracovang, jinak nevyboci z préiméru. Porotci tyto pribéhy hodnoti
prisnéji a kvalita povidky musi byt o to vyssi.

Prikladem dobre napsané povidky na téma ,Poprvé na vodé" je povidka
Jitfni krev hvézdy od Véry Noskové v knize Trosecnici rek.

2) Pohadky
Podobny pripad, i na pohadky jsou kladeny vyssSi naroky. Kouzelné bytosti
totiz skytaji mnohem vétsi moznosti a tomu musi odpovidat i originalita

zapletky. Nema cenu pouzivat pohadkové bytosti ¢i kouzla, pokud by to Slo
i s ,0byCejnymi* nebo bez kouzel.

Prikladem dobre napsané povidky s pohadkovou bytosti je povidka
Pentlicky od Mirka Valiny v knize Drz hubu a padlui.

3) Osobni zazitky

Pomérné snadné je napsat povidku podle skutec¢nych udalosti. Malokteré
ale byvaji tak silnymi i pro ¢tenare, ktery je nezazil. Zvazte, zda je zazitek
skutecné tak zajimavy a poutavy i pro nezaujatého Ctenare. Treba
obyCejné cvaknuti, byt’ tfeba bizarni, na zapletku vétSinou nestadi, stejné
jako obycejna lovestory. Vzdy by tam mélo byt ,,néco navic", co tvori hlavni
déjovou linii. Je upiné jedno, jak se veci staly v realité. To nikoho krome
vas nezajima. PiSete POVIDKU a mizete si cokoli primyslet!

Prikladem dobrych povidek sepsanych na motiv viastniho zazitku jsou
povidky Za humny bidné zhynout od Petra Ivana ¢i Dlouhy den a dlouha
noc v knize Drz hubu a padluj, kterou najdete i v eBooku zdarma ,Tece

tudy reka".

4) Poezie

Pro vodackou poezii nemame zatim zadné vyuziti. Ale vyhledové
uvazujeme o nesoutézni ¢asti na konci knizky s nejhez€imi basnémi, které
vybere porota. Takze poezii mizete posilat, ale nedostanete cenu a budete
pouze pozvani na krest knihy.

5) Povidky na jedno pismenko

Viz povidka Vodacka v knize Trosecnici rek.

Na toto téma vysla cela vodacka kniha, Povidky podle pismenek pro
poricni plavce (od Berounky po Zelivku) od Karla Macase. DalSi takové
povidky nam proto neposilejte. Nad touto vedla porota vasnivou debatu,
zda ji vlibec do soutéze prijmeme. Nakonec prosla pouze proto, ze je to
zaroven souvisla a velice vtipna povidka s vlastnim (i kdyz trochu drsnym)
pribéhem. Zaroven se porota shodla, ze to bude poprvé a zaroven
naposledy, kdy se tento typ povidky do knihy dostal.

Tentyz autor nyni pfipravuje dalsi knihu, tentokrat pro milovniky hor,
Povidky podle pismenek pro premozitele pohori (Od Beskyd az po Zelezné
hory). Pokud jste prateli takovych hratek s ceskym jazykem, poridte si
knihy p. Macase.
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